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EXPLORar 
¿Cuáles son las cualidades de un explorador? 
Navegar es observar y analizar la ciudad del presente, imaginándose cómo 
era en el pasado y proyectando cómo será en el futuro.
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                  Todo lo que es fijo: 
edificios, casas, oficinas, fábricas o 
monumentos.

                             Todo lo que       
navega y se mueve: personas,  
vendedores ambulantes, carros, 
motos, animales  o incluso las hojas 
de los árboles.

la ciudad
Conjunto de calles, plazas, parques, árboles, plantas, quebradas,  

humedales, ríos, edificios, monumentos, vecinos, turistas, comerciantes, 
niños, políticos, artistas, activistas y muchos otros elementos que logramos 
observar, sentir, oler, percibir y con los que podemos interactuar cuando la 

recorremos.

7



desde tu localidad
¿De dónde vienes, navegante?
¿Cuánto tiempo tardaste en llegar?
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a la bogotá patrimonial
Patrimonio: Cosas y costumbres que por su valor y el aprecio que les 

tenemos, decidimos que son dignas de conservar para el futuro.

Existe el patrimonio material (como las casas y calles), inmaterial (como 
las costumbres) y natural (como el paisaje de los cerros).
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calle 10
En el centro de Bogotá las calles no solo están numeradas, como en el resto de 

la ciudad, también tienen nombres diferentes en cada cuadra que hacen 
referencia al contexto y a su historia. 
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la deriva 
Vagar sin rumbo fijo, al azar, como 
forma de descubrir otra ruta de
navegación desconocida.
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herramientas para navegar
En este kit encontrarás herramientas para poder navegar entre los mares e 
islas de la ciudad. Recuerda que siempre puedes adicionar los elementos 
que creas necesarios para mejorar la aventura. Nota: las fichas de
hallazgos están en la última página de este libro.
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ENFOCAR LA VISTA a los detalles.

ABRIR LA mirada a los paisajes.
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MIRAR     ARRIBAhacia
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MIRAR     ARRIBA
¿SABÍAS QUE...?

Si caminas mirando hacia arriba 
descubrirás una ciudad de 

balcones, tejados, cornisas y 
nubes. Si caminas mirando hacia 
abajo encontrarás otra ciudad de 
adoquines, huecos, agua y pies. 

Es la actitud la que define 
la ciudad que recorres.

MIRAR     Abajohacia



el azar 
El azar nos ayuda a derivar, a hacer distintos recorridos cada vez, a mirar 
la ciudad de una forma diferente en cada experiencia. Puedes utilizar un 
dado; cara o sello; piedra, papel o tijera; o inventarte tu propio juego de 
azar. En esta deriva usaremos una pirinola. A continuación te explicamos 
cómo utilizarla.
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LOS TESOROS OCULTOS 
La arquitectura colonial se caracteriza por gruesos muros y pocas 
ventanas y balcones al exterior, pero en compensación hay tesoros ocultos 
en el interior de las casas: bellos patios de piedra, madera y vegetación.
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¿SABÍAS QUE...?

HABITANTES DE LA CALLE 10 
En la calle 10 han vivido, en distintas épocas, personajes relevantes en 
la historia y las artes del pais, como la bailarina Delia Zapata, el escritor 
Rafael Pombo, el lingüista Rufino Cuervo o la libertadora Manuelita Sáenz.

 En las cornisas y tejados de la 
Candelaria puedes encontrar 

otros habitantes del lugar. Son 
las esculturas de personajes

 cotidianos creadas por el 
maestro Olave en 1996. 

La serie se llama “los 
héroes del día a día”.
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LA URNA CENTENARIA 
En 1910 se cerró una urna con 105 documentos que hablaban de 
Bogotá y cuyo destino era ser abierta por los habitantes de la ciudad 100 
años después. En el interior había fotografías, libros, dibujos, periódicos y 
manuscritos de la época.
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¡LLEGAMOS A PUERTO! 
Este mural muestra el puerto de Lisboa en una técnica de mosaico 
cerámico típico de Potugal. Si miras alrededor encontrarás varios de los 
edificios más importantes de la ciudad, como el Teatro Colón o el Palacio 
de San Carlos.

¿SABÍAS QUE...?

  El Teatro Colón fué 
elegido en 2007, tras una 
votación popular, como 

una de las 7 maravillas de 
Colombia.
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¿SABÍAS QUE...?

 El Palacio de San Carlos ha 
sido Seminario, Biblioteca 

Nacional y Casa Presidencial 
en distintas épocas. Por una 
de sus pequeñas ventanas 

se escapó el libertador Simón 
Bolívar cuando intentaron 

asesinarlo en 1828.
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¿SABÍAS QUE...?

En este lugar se escribió por 
primera vez en Colombia la 

declaración de los
 derechos del hombre en 

1793. Si rodeas la plaza por 
el interior encontrarás más 

datos sobre esto.

A TRAVÉS DEL TIEMPO
A lo largo de la historia varios fotógrafos han retratado el centro histórico 
de Bogotá. Uno de ellos es Sady González, que entre los años 1940 y 
1970 se convirtió en uno de los pioneros de la reportería gráfica en Bogotá.
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Sady González. Archivo fotográfico 1938-1969. Colección de Archivos Especiales. 
Sala de Libros Raros y Manuscritos. Biblioteca Luis Ángel Arango.
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¿SABÍAS QUE...?

Esta plaza es uno de los 
espacios más representativos 

de la ciudad. En ella han tenido 
lugar algunas de las grandes 
manifestaciones sociales del 
país, convirtiéndose en un 

símbolo colectivo para todos                 
los colombianos.
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la plaza y la historia colectiva
Cada una de las fachadas de la Plaza de Bolívar alberga un edificio de gran 

importancia para la vida política e histórica de Colombia: el Palacio de 
Justicia, el Palacio de Liévano o alcaldía, el Parlamento de la República o la 

Catedral Primada. 

Sady González. Archivo fotográfico 1938-1969. Colección de Archivos Especiales. 
Sala de Libros Raros y Manuscritos. Biblioteca Luis Ángel Arango.33
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LA HISTORIA EN LAS TEXTURAS
Bogotá te habla de su historia si le prestas atención a los detalles. Mira al 
suelo, al cielo, a los balcones, a las luces, a las barandillas, a las pinturas, 
a las inscripciones o a las texturas. Si agudizas la mirada podrás descubrir 
secretos que la ciudad te desvela.

¿SABÍAS QUE...?

Si buscas, mirando al suelo 
podrás encontrar trazas de un 

tranvía que funcionó en Bogotá 
por más de 100 años (entre 
1824 y 1951). ¡Pista! debes 

buscar más abajo de la Plaza 
de Bolívar.

Sady González. Archivo fotográfico 1938-1969. 
Colección de Archivos Especiales. Sala de Libros Raros y
Manuscritos. Biblioteca Luis Ángel Arango.
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MERCADERES
En los puertos marítimos siempre hay comerciantes que ofrecen sus 
productos a los navegantes. Algunos están en las islas (las casas) y otros 
en los mares (las calles). Todos ellos son habitantes de la calle 10 con un 
gran conocimiento y sabiduría sobre el Centro Histórico y sus dinámicas.
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¿SABÍAS QUE...?

Antiguamente la calle 10  era la 
zona comercial más importante 
de la ciudad. Aún se conservan 
algunos pasajes comerciales de 
la época como el pasaje Paul, 
en la calle 10 con carrera 9.

¿SABÍAS QUE...?

Antiguamente la calle 10 era la 
zona comercial más importante 
de la ciudad. Aún se conservan 
algunos pasajes comerciales de 
la época como el pasaje Paul, 
en la calle 10 con carrera 9.
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PAISAJES SONOROS
Los paisajes no solo son imágenes que vemos a través de nuestros ojos. 
También podemos percibir el lugar a través de otros sentidos. Si prestamos 
atención a los sonidos, ruidos y conversaciones que emiten las personas, 
animales, carros, viento, agua y otros elementos del lugar, podemos 
descubrir interesantes paisajes sonoros de la ciudad.
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palimpsestos
Un palimpsesto es, desde la antigüedad, un manuscrito en el que se ha 
borrado el texto original para escribir uno nuevo. Las fachadas de la ciudad 
son palimpsestos en los que se ha pintado, se ha escrito y se han instalado 
distintos mensajes superpuestos a lo largo de la historia. Mira el ejemplo 
que aquí se explica para enteder mejor. 
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la historia escrita
En la Calle 10 se escribió e imprimió desde 1791 “Papel periódico”, el     
primer diario de Colombia y uno de los primeros de Latinoamérica.
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¡reto! 
Observa con atención a tu alrededor. Si fueses periodista o historiador ¿Cual sería la 

noticia de hoy en la Calle 10? Escribe y dibuja en el lugar destinado para ello.
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marcar el patrimonio
La placa de piedra es usualmente utilizada para señalar lugares y 
patrimonios dignos de ser remarcados. Suele hacer referencia a 
personajes importantes, arquitecturas o a hechos históricos.
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la cartografía 
La cartografía es el arte de hacer planos o dibujos en los que podamos

 representar algunas de las cosas que existen en un territorio. 

Tradicionalmente las cartografías reproducen casas, calles, montañas, ríos o 
vegetación, pero también podemos hacer la cartografía de una emoción o de 

una experiencia.
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Acá va el cartón 
plegado
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Acá va el cartón 
plegado
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Acá va lado b lámina de stickers con 
semicorte
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